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Code::Blocks

Nie kazdy si mdZe dovolie kipie profesinalny nastroj na vyvoj aplikacii (a nie kazdy kto si to dovolis méze, chce). Preto v minulost
zaeali vznikae skupinky programatorov-nadSencov, odhodlanych vytvorie pre svojich kolegov vo¥zne Sirite¥ané vyvojové
prostredie, ktoré by dokézalo éo najlepSie nahradie plateny software.

Jednou z mnohych takychto skupiniek je tym %udi stojacich za IDE Code::Blocks. Ide o multiplatformové IDE, Standartne
vybavené kompilatorom MinGW, ktoré, ako autori tvrdia, je najlepSim v obore. Pod¥sa vlastnych skiisenosti s Code::Blocks
mi nezostava nié iné, len ich slova potvrdis. Rukami mi uz preslo ve¥ské mnozstvo freewarovych IDE, no Code::Blocks je
jednym z mala, pri ktorom som si povedel, Ze haozaj za nieeo stoji.

Program sa momentalne uz nieko¥sko mesiacov nachadza vo verzii 1.0RC2. Na zaklade toho by si potencialny
zaujemnca mohol myslies, Ze program sa uz ialej nevyvija, opak je vSak pravdou. Takmer kazdd noc vyvojari Code::Blocks
vypustia tzv. Night Build (noéné zostavenie aplikacie), ktoré program nejakym spdsobom vylepSuje (pribudne nova
vlastnose, opravia sa zname bugy a pod.). Dnesné Night Buildy su oproti oficidlnej verzii 1.0 RC2 o dose pokrogilejSie
nielen po stranke stability, ale aj priate¥skosti samotného vyvojového prostredia, mnozstva Sablon programov a vzeahov
Code::Blocks a kompilatory.

Pre niektorych méze bys nevyhodou, Ze Night Buildov nie si dostupné ako inStalator s kompilatorom MinGW, ale len ako
archiv, ktory potom uz len rozbalite do cie¥sového adreséra. Kompilator si teda budete musies zadovaZzi dodatoéne.

Zé&kladnou értou Code::Blocks je jeho rozSirite¥anose a multiplatformovose. Cely program je postaveny na systéme pluginov.
Nové vlastnosti sa tak do programu dostavaju bez nutnosti rekompilacie kédu. Autori ku Code::Blocks dodavaju aj

SDK, viaka ktorému si mbézete naprogramovae svoj vlastny plugin a popripade sa s nim aj podelis s ostatnymi ¥udmi z komunity
Pre tych, ktori vytvaraji multiplatformové aplikacie pride ureite vhod wxWidgets, kniZnica, ktord dovoluje programu

fungovae na nieko¥skych platformach bez nutnosti vaésieho zasahu do programového kédu.

Okrem kompilatora MinGW program podporuje mnozstvo falSich - VC++ 6, CygWin, Borland C++ 5.5, Open Watcom,
prieom aktualne Night Buildy pridavaju mnoho 7alSich (napr. VC++ 7.1 a 8). Kazdému z podporovanych kompilatorov sa
d& nastavie Siroka Skala spravani na globalnej trovni, alebo aj na Grovni projektu, na ktorom prave pracujete.

http://www.codeblocks.org
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