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Detekcia CPU a jeho schopnostA-

Detekcia procesora a jeho schopnosti je dolezita v pripade, Ze potrebujete napisas programovy kéd vykonny na Sirokej Skale
procesorov. V pripade dneSnych procesorov je detekcia podporovanych inStrukenych sad viac menej zbytoéna, pretoze s
najvaésou pravdepodobnoseou podporuju vSetky, stéle vSak existuje obrovské mnoZstvo majite¥sov poéitaéov osadenych
procesormi, u ktorych to tak nie je (napr. prvé revizie AMD Athlonov 64 a ich derivaty).

A na €o je to vlastne dobré? Ak sa assembleru (len pre jednoduchose, spravne som mal napisae jazyk symbolickych
adries) venujete troSku viac, ureite poznate vyhody inStrukenych sad ako MMX a SSE. Pre tych, ktori nechapu, o eom sa tu
bude pisae, bude asi treba situaciu objasnie&hellip;

Viaka inStrukenym sadam MMX a SSE méZe programator pracovae sueastne s viac ako jednou celoéiselnou hodnotou
(MMX, SEE) alebo s viacerymi hodnotami s pohyblivou desatinnou éiarkou (SSE). Registre MMX su dlhé 64 bitov,
registre SSE majl dazku 128 bitov.

InStrukéna sada MMX sa po prvy krat objavila v Pentiu MMX. Programy optimalizované pre MMX vykazovali ve¥smi slusny
narast vykonu oproti dovtedy pouzivanym (k%udne aj o >50%). VySSi vykon bol dany uz spominanou vaésou Sirkou MMX regist
64 bitov sa totiz zmestia dve 32-bitové, ei Styri 16-bitové hodnoty a procesor ich mdze spracovas naraz. Napriek tomu, €0
skratka MMX symbolizuje, bola uréena len na pracu s celoéiselnymi Gdajmi a v pripade grafickych operacii stacala

vyznam. To u Intelu vyrieSili aZz o dve procesorové generacie neskér, v procesoroch Pentium lll. SSE boli uréené aj na

pracu s desatinnymi éislami a to ich spolu s faktom, Ze dizka premennych reélneho typu je v 32-bitovom prostredi, kvoli
rychlosti, 32 bitov, priam preduréuje na grafické vypoéty, v ktorych potom CPU dokaze Uplne nahradie staré dobré FPU.

Program na zistenie podporovanych inStrukénych sad je ve¥mi jednoduchy, napisany v C++ a nezavisli od operaéného
systému. Najprv som navrhol jednoduchu Struktdru obsahujicu hodnoty, ktoré budeme nastavovae. Nasleduje funkcia,
v ktorej prebieha detekcia procesora. Viac bude uvedené v komentaroch zdrojového kédu.

typedef struct sCPU {
bool MMX;
bool SSE;
bool SSE?;
bool SSE3;

sCPU() {
MMX = false;
SSE = false;
SSE?2 = false;
SSE3 = false;

}
}tCPU;

tCPU getCPUinfo() {
tCPU cpuinfo;

_asm{
mov eax, 1 // ak register EAX nastavime na 1 a zavolame
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cpuid / inStrukciu CPUID, do registru EDX sa ulozi
/l informé&cia o podporovanych inStrukénych sadach

test edx, 06000000h // podpora SSE3 sa nachadza na 27. bite
jz_SSE2
mov [cpuinfo.SSE3], 1

__SSE2:
test edx, 04000000h // podpora SSE2 sa nachadza na 26. bite
jz__SSE
mov [cpuinfo.SSE?2], 1

__ SSE:

test edx, 02000000h // podpora SSE sa nachadza na 25. bite
iz __MMX
mov [cpuinfo.SSE], 1

MMX:

test edx, 00800000h // podpora MMX sa nachadza na 23. bite
jz__END
mov  [cpuinfo.MMX], 1

END:

}

return cpuinfo;

}

Do registru EAX priradime 1, zavolame CPUID a ta do registru EDX uloZi informaciu o podporovanych inStrukciach. Tu
nam uz len staéi preeitae.

Mohlo by sa stae, Ze niekto z vas spusti program obsahujuci tito detekciu na poéitaéi s procesorom starSim ako
80486DX4. Asi by sa zrtil, pretoze starSie procesory inStrukciu CPUID nepoznaji. OSetrenie tohto problému je
jednoduché, detekciu staéi uzavriee do bloku try - except.

_try{
_asm{
/I detekcia

-

}
__except(EXCEPTION_EXECUTE_HANDLER) {

if (_exception_code()==STATUS_ILLEGAL_INSTRUCTION)
/I inStrukcia CPUID nie je podporovana
return cpuinfo;
else
/I nastal nejaky iny problém
return cpuinfo;

}
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