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Programovanie v C++ - 1. diel

Seriél o programovani v programovacom jazyku C++. V prvom diele sa dozviete nieéo o jeho histérii, o tom, o budete
potrebovae a eSte nieéo navyse...

V roku 1985 sa oficialne prvy krat objavil programovaci jazyk, ktory dnes hybe svetom (samotné jeho histéria vSak siaha eSte
0 nieéo Talej, priblizne do roku 1975, ale so

stuéastnym C++ sa ve¥ami porovnae neda). C++ je vysledkom evolueného kroku, pretoZe jeho tvorca, Bjarne Stroustrup, si
ako zéklad vybral programovaci jazyk C a rozsiril ho o mnohé prvky. Od oficialneho vydania si C++ naSlo ve¥sa fanusikov. K
dneSnému dou ide o viac ako 1,5 milibna vyvojarov, €0 znamena, Ze je aj najrozSirenejSim programovacim jazykom na svete.

Viaka popularite, ktora si C++ tak rychlo ziskalo, bol spoéiatku problém v jeho, po €ase nejednotnej, podobe. Preto
vznikla mySlienka na Standardizaciu C++. Medzinarodna organizacie pre Standardizaciu, ISO, zaéala *aZenie o
Standardizéaciu jazyka C++ a po rokoch, konkrétne 14. novembra 1997, bol dosiahnuty prvy ve¥iky Uspech. Samozrejme,
vylepSovania C++ prebiehaju eSte aj dnes. Po kazdej TalSej aktualizacii jazyka zostava fylozofia programovania
nezmenena, zmeny podstupuje Standartna kniZnica, popripade datoveé typy&hellip;

Je «aZké povedar, preeo sa C++ stalo tak ob¥Ubenym jazykom programatorov, pretoZe rozhodne nepatri k jazykom %ahSim na
pochopenie. Prave naopak. C++ je naozaj komplexny nizkoUrovoovy programovaci jazyk obsahujici mnoho konstrukcii, z
ktorych sa vam moéze po éase zakrutis hlava. Prave tu sa asi bude skryvae priéina jeho ob%ibenosti. Viaka tomu, ze je
nizkourovoovy, daju sa v oom napisas programy, ktoré by ste pouzitim iného programovacieho jazyka napisas nemohli. NavySe
je este k tomu aj dostatoene rychly a programy v oom vytvorené nezaberajl ve¥sa miesta na disku.

Predpokladam, Ze %audia, ktori maji zaujem o programovanie, nebudu poeitaéovy laici, preto sa v seridle nebudem

zaoberae Uplne zakladnymi témami poeitaéového sveta a predpokladam, Ze budete mae znalosti pomerne vysoko nad

arovoou lammera (tym samozrejme nechcem nikoho urazie). Samozrejme, r6zne fakty sa budem snazie vysvet¥ovas pod¥sa
moznosti €0 najjednoduchSie, ale tak, aby bola ich pravdiva hodnota €0 mozno najvyssia. Zauzivanym a myslim, zZe zlym zvykor
eitate¥sov textu na internete je, Ze text vlastne ani neéitajd, ale ho len prebiehaju oéami. V pripade tohto serialu to

praktikovae neodporiéam, pretoZe text nehodlam vypaoas nezmyslami.

Uéelom tohto serialu bude poskytnte vam aspoo zakladné informacie o tomto programovacom jazyku. V seridly sa

nebudem zaoberas programovanim pre Ziadny operaény systém, ale pisanim programov, ktoré zodpovedaju Standardu ANSI
ISO C++. Po jeho skonéeni budete, alebo by ste sa aspod mali stae, pomerne schopnym programéatorom, ktory bude mas
dostatoeéne ve¥sa znalosti na prechod na pisanie programov pre operaéné systémy Windows, Unix a pod.

Na to, aby ste UspeSne preeitali prva ease tohto seridlu vam bude staéie len zvedavose. Na to aby ste ale presli celym

serialom az do konca ale budete musies by vytrvali, s ve¥skym zanietenim pre programovanie, proste vas to bude musies

bavie. Programovanie rozhodne nie je ¥%ahké zalezitose, easto krat, najmé na zaéiatku sa vam bude stavae, Ze sa vam

nieeo nepodari, budete chcie nieéo zlikvidovae, ale uvedomte si, Ze chyba nie je v poéitaéi... NajlepSou metddou, ako sa naueis
programovase je skiSae pisae vlastné programy. Napriek tomu, Ze sa vam, popripade ¥uiom, ktorym program ukazete bude zdae
vami vytvoreny bezvyznamny, bude pre vds znamenae neocenite¥anl davku skdsenosti, bez ktorej by ste sa éasom

nemohli pohnue ialej. Ve¥sa krat sa vdm stane, Ze si budete myslies, Ze uz uréitej téme rozumiete, ale pride moment, kei

budi vaSa euféria a nadSenie hiboko zakopané pod zem. Ak takéto momenty prekonate a na programovanie sa

nevykaslete, mate vyhrané.
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Pomerne popularnou otazkou je, &i musi by potencialny programator nadpriemerne inteligentna osoba. Mnohy
odpovedajl, Ze jednoznaéne ano, do istej miery s nimi sthlasim, ale... V programovani hraju ve¥%ku tlohu samotné
skusenosti. Ak ich nemate, na napisanie profesionalne pdsobiaceho programu mézete zabudnue. In& situacia nastane
pri pisani programov, ktoré su matematicky naroenejSie. Tam sa uz bez hlavieky nezaobidete. Programovanie je éasto
krat ve¥ska matematika a preto treba s hlaviekou a s uréitymi znaloseami v tejto oblasti poéitas.

Na to, aby ste si mohli vami napisané programy vyskisSae, potrebujete program, ktory vam ich skompiluje a spusti. Takyto
program sa nazyva kompilator. Kompilacia je proces, pri ktorom sa zdrojovy kod programu prelozi do jazyka zrozumite¥sného
procesoru do binarneho kodu. Vysledkom kompilécie je spustite¥any subor (napr. *.bat, *.exe).

Na to, aby ste dokazali pouzivas kompilator st potrebné ureité znalosti a to nielen kompilatora. Preto vznikli programy,
ktoré sa nazyvaju vyvojové prostredia, resp. IDE (Integrated Developer Enviroment). Ich prioritnou Glohou je skabie uréity
kompilator s textovym editorom, éim sa samotny proces vyvoja programu nesmierne zjednodusi.

Teraz sa naskyta otazka, ei je mozné ziskas nejaky kompilator alebo nejaké vyvojové prostredie zadarmo. Odpovei je
ano, je to mozné. Je osobne vam odporiéam navstivie stranku www.bloodshed.net, na ktorej mézZete najse vynikajlce
vo¥ane stiahnute¥zné IDE Dev-C++ 5 (v dobe pisanie élanku je najnovsia verzia 4.9.9.2) so zabudovanym vybornym
kompilatorom Mingw. Dev-C++ vam bude istl dobu uréite staéie, aj ja som ho istll dobu pouzival a musim povedas, ze
som nenarazil na ziadne vyrazné problémy s jeho pouzivanim (keize ide o beta verziu, uréité by sa iste nasli). Stoji za nim
ve¥sk& komunita a existuje pre neho mnozstvo kniznic, ktoré by vam v pokroeilejSej faze vasej programatorskej kariéry
mohli pomdce (existuje preo dokonca ja upravené DirectX SDK verzie 9.0c, takZe ani vyvoj hier nebude problém).

V tejto éasti seridlu sme sa trochu zoznamili s histériu programovacieho jazyka C++, povedali sme si, €o sa od
buduceho programatora oeakava a €o budete na programovanie potrebovas. V bud(cej éasti za uz oboznamime so
zakladnou kostrou programu napisanom v C++ a naprogramujeme si prvy program, ktory nebude niéim inym ako Hello,
World! .

http://pabi3.com/blog/programovanie-v-c-1-diel/ SigmaCMS 0.73c 22 May, 2012, 00:31



