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Programovanie v C++ - 3. diel
Seridl o programovani v programovacom jazyku C++. V tresom diele si blizSie opiSeme funkcie a zoznamime sa s
premennymi.

V predchadzajucej éasti sme si opisali, €o je to funkcia, zozndmili sme sa so zakladnymi datovymi typmi jazykov C a
C++. V tejto easti sa pozrieme na zUbok ve¥smi dolezitej sieasti
kazdého programovacieho jazyka, premennym, a bliZzSie si vysvetlime funkcie.

Premenné

Premenné su oblasti v pamati ureitého typu, ktoré mézu nadobudas nejakd hodnotu. Typ premennej mbze bye akyko¥avek
zakladny datovy typ, s ktorym sme sa oboznamili v ostatnom diele, alebo, ako sa neskér dozviete, aj typ nami vytvoreny.
Deklaracia premennej vyzera nasledovne: __typ _ nazov_premennej ;

int premennal; // v paméati sa vyhradia 4B

bool premenna2; // v pamati sa vyhradi 1B Kei deklarujeme premenna, tak kompilatoru ozndmime, Ze existuje nejaka
premenna nejakého typu, ale pamae sa alokovas nebude. Na to, aby ndm kompilator pozadovanu pamas vyhradil, musime
premennu aj definovas, éize jej priradie hodnotu z jej oboru hodnét. int premennal; // deklaracia

int premenna2 = 1; // definicia

Premennal je iba deklarovana, pretozZe nie je inicializovana nijakou hodnotou. Zato premenna2 je inicializovana

hodnotou 1, teda je definovana. Na uvedenom priklade vydime, Ze prememenné mdzno v C/C++ aj automaticky inicializovae
(priradie im hodnotu). ESte pripomeniem, Ze znamienko "=" (rovnd sa) je operatorom priradenia. int premennal = 0; //
celoeiselna 0

float premenna2 = 0.0f; // realna 0

bool premenna3 = true; V prvom pripade priraiujeme premennej premennal, ktord je typu int celoéiselnt hodnotu 0. V
druhom mame premennu typu float, prieom jej priradime hodnotu 0.0f, éiZe tieZ nula, ale realneho charakteru. | kei to
vyzera tak, ze medzi tymito dvoma nulami nie je prakticky ziadny rozdiel, je tam! Keby ste chceli priradie 0.0f premennej typu
int, niektoré kompilatory by mohli vyhadzovae varovanie o nekompatibilite datovych typov, popripade o moznej strate dae,
alebo nejaké podobné hlasenia. int premennal = 0.0f; // bude obsahovas hodnotu 0

int premenna2 = 0.4f; // bude obsahovae hodnotu 0!

int premenna3 = 0.6f; // bude obsahovas hodnotu 1! VSimnite si, Ze kei premennej celoéiselného typu priradite realnu
hodnotu, do celoéilenej premennej sa ulozi jej zaokruhlena verzia (zaokruh%suje sa pod¥a normalnych pravidiel
matematiky). V opaénom pripade, éize keby ste priraiovali premennej redlneho typu celoéiselnd hodnotu sa nié podobné
stas nemoze, celé éisla su to+iz podmnozinou realnych éisel.

Premenné sa daju rozdelis nielen pod¥a typu, ale aj pod¥.a toho, €i si globalne, alebo lokalne. Globalne premenné

su také, ktoré deklarujeme/definujeme mimo akejko¥avek funkcie, teda v tele programu. Existuju poéas celého behu
programu, od jeho zaéiatku az po jeho koniec. Lokalne su také, ktoré su deklarované/definované v ramci funkcie.
Existuju preto len po dobu vykonavania danej funkcie. void globalna;

void main() {
void lokalna;

}

Funkcie

Uz sme sa naueili, Ze kazdy program napisany v C/C++ musi obsahovae funkciu main() (popripade jej ekvivalent). Tato funkcia
sa v 99.9% pripadov vyskytuje len v definovanej podobe. To vSak pre ostatné funkcie platie nemusi. V C/C++ preto mézeme
ako premenné, tak aj funkcie deklarovae a definovas. Deklaracia funkcie je vlastne len uvedenie jej typu a ndzvu bez

toho, aby sme uvadzali telo: int func(); // telo nie je uvedené Definicia vyzera takmer rovnako, len pribudna zatvorky a

telo funkcie: int func() {

I/l typ a nazov return 0;

I telo } Ak sa vam zd4, Ze funkcie a premennd zdie¥zaju mnoho spoloénych vlastnosti, tak méate pravdu. Potvrdzuje to aj

to, Ze funkcie m6zu by takisto lokalne a globalne. void globalna() {} // globalna funkcie

void main() {

void lokalna() {} // lokalna funkcia

}

V tomto priklade definujeme funkciu lokalna() v ramci funkcie main(). To znamen@, Ze bude pristupné iba a len z funkcie
main(). Funkcia globalna() bude dostupna aj z funkcie main(), aj z funkcie lokalna().

Rozsah platnosti

Premenné aj funkcie maju svoj rozsah platnosti, €ize oblase, v ktorej funguju a v ktorej nie. Kompilator C/C++ kompiluje
zhora nadol. Keby sme teda vo funkcii globalna() zavolali funkciu lokalna(), kompilator by nam oznamil chybu.

Situaciu vam bliZsie objasni tento vypis: /* volame funkciu lokalna(), no ta je definovana az pod touto, preto je neznama
*/

void globalna() {

lokalna();

}

http://pabi3.com/blog/programovanie-v-c-3-diel/ SigmaCMS 0.73c 22 May, 2012, 15:37



PaBi3 Weblog

[* v poriadku, pretoZe funkcia globalna() je definovana nad funkciou lokalna() */
void main() {

lokalna() {

globalna();

}
}

V niektorych pripadoch by bolo zddhavé obchadzas toto "obmedzenie", preto je v C/C++ mozné funkcie preddefinovas.
Preddefinovae funkciu znamend deklarovas ju nad funkciou, v ktorej budeme danu funkciu volae, prieom jej definicia bude
uvedena pod funkciou, z ktorej bude volana. Mozno to znie zlozito, ale priklad vam vSetko objasni. /* tu funkciu lokalna()
preddefinujeme */

void lokalna();

[* OK, volame funkciu lokalna(), ktora je predefinovana */

void globalna() {

lokalna();

}

* a tu je definicia funkcie lokalna() */

void main() {

lokalna() {}

} V pripade premennych prebieha vSetko presne tak isto - premenna, ktora je deklarovana/definovana pod premennou,
ktora ju vola pre ou neexistuje. Hovorie 0 preddefinovani premennych asi ani nema zmysel... int horna = dolna; // chyba,
dolna nie je dostupna

int dolna = horna; // OK

int dolna; // deklarujeme premenuu dolna

int horna = dolna; // teraz je uz vSetko OK

dolna = horna; Zaver

Oboznamili sme sa s mnohymi faktami a kedze nechcem, aby ste si k programovaniu vytvorili odpor, tak som sa

rozhodol, Ze toto by na dnes aj mohlo staeis ;-). MozZno sa vam niektoré veci budu zdae zlozZité na pochopenie, ale vedze, Ze
je to len a len zdanie. Akonéhle si to vyskuSate v praxi, hnei vSetko pochopite. V nasledujlicom diele za budeme zaoberas
operatormi a urobime si aj prvy jednoduchy programéek. TeSim sa na ialSie stretnutie s vami a nezabudajte, ak mate nejaké
pripomienky k serialu, napiSte mi email, alebo sa vyjadrite vo fére. Do programovania.
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