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Programovanie v C++ - 5. diel
Seridl o programovani v programovacom jazyku C++. V dneSnom, uz piatom pokraéovani si napiSeme nas prvy skutoeny
program a nauéime sa ako ziskavae data zo Standartného vstupu a ako data vypisovas a zoznamime sa s hlaviekovymi
subormi.
Hlaviékové subory

Kazdy vaesi program sa raz dostane do Stadia, kei by uz nebolo vhodné ho

mae cely napisany v jedinom zdrojovom suUbore a budete chcies program

rozdeli do suborov viacerych. NavySe budete eSte potrebovas, aby niektoré

premenné alebo funkcie boli dostupné len pre uréité stubory a pod. Vtedy

prichadzaju na rad hlaviekové subory.

Predstavte si nasledujlcu situaciu.

// main.h

inti;

/l main.cpp

#include "main.h"

int main() {
i=10;
return O;

}

Prikazom #include "main.h" sme spdsobili, Ze obsah stuboru main.h bude
spristupneny aj pre stubor main.cpp. Preto méZeme pracovae s premennou i,
ktora sme deklarovali v sibore main.h aj napriek tomu, Ze v sibore main.cpp
akoby neexistovala.

Skiste si ale predstavie, Ze by sme premennu i potrebovali pouzie aj v inom
subore, napriklad main2.cpp.

/ main2.cpp

#include "main.h"

void func() {
i =10;
}

Tu by uZ nastal problém, pretoZe by sme globalnu premennu i akoby deklarovali
dva krat (v sibore main.cpp a v sibore main2.cpp). Situaciu vyrieSime pomocou
k¥s0éového slova extern.

/I main.h

extern int i;

/l main.cpp

#include "main.h"
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inti;

Kei premenn "i" zapiSeme v stibore main.h ako externd, v podstate tym kompilatoru
povieme, Ze premenné "i" deklarujeme v nejakom inom subore, prieom subory,
ktoré budu includovas main.h, budi méce premennu i vyuZivae. Ale ako som uz

napisal, musime je v niektorom zo suborom deklarovas, resp. definovae.
/l main.cpp
#include "main.h"

int i;

Teraz uz bude vSetko v poriadku a globalnu premennu "i* budeme méce pouZzis v
kaZzdom subore, ktory bude hlaviékovy stubor main.h inkludovae.

Vypisovanie Udajov

Teraz uz nadiSiel eas napisae si nas prvy program. Byva zvykom napisas na
obrazovku "Hello, World!", ja sa ale drzim vlastnych zvykov. Na to, aby sme
mohli na obrazovku vypisovas text, budeme musies inkludovas hlaviekovy subor
iostream. Na vypisovanie Udajov (textu) nam bude slizie dvojica datovych
pradov cout a endl.

Syntax: (std::)cout
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