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Programovanie v Delphi, A°vod - 1. diel
V prvom diele serialu o programovani v Delphi sa oboznamime s histériou tohto nastroja, €o vébec Delphi je, a napiSeme
si svoj prvy program v tomto nastroji.

Historia Delphi

V roku 1995 bola vypustend prva verzia tohto vyvojového nastroja firmou Borland,
pomocou ktorého mdzete programovae aplikacie pod OS

Windows. Prvé verzie Delphi boli pre 16-bitovy OS, ale uz v roku 1996 bola
vypustena verzia 2, ktora bola plne 32-bitovym prekladaeéom.

Eo je to Delphi?

Delphi je IDE, vyvojarské prostredie, ktoré

v sebe uchovava kompilator programovacieho jazyka Turbo Pascal 8, teda tzv.
Object Pascalu. Verzie IDE su rézne — zalezi na cenovej relacii, a od toho sa
odvyjaju aj jeho moznosti. Viac sa mdzete doéitae na oficialnych strankach vyrobcu.

Kazda aplikacia v Delphi je vytvarana z komponentov. Komponenty su stavebnymi
prvkami aplikacie. Komponenty teda nevytvaraju len vzh¥ad aplikacie, ale aj jej
vykonné jadro. Su reprezentované objektami. VSetky komponenty

vytvaraju ureitd savislose, a st zdruzené v tzv. Kniznici vizualnych komponentov
(Visual Component Library — VCL). Viac o tejto kniZnici sa doéitate v napovede

k VaSmu Delphi. K manipulacii s komponentami ndm slizi nastroj, ktory sa vola
Object Inspector. Pomocou tohto nastroja mozete manipulovas s komponentami, a
nastavovae ich vlastnosti, ako sami potrebujete.

lalSou dolezitou vlastnoseou v Delphi st udalosti, z €oho vychadza veta, ze
programovanie v Delphi je udalosesami riadené. Vlastny vykonny kod piSete do
procedur a funkcii, ktoré oSetruju jednotlivé udalosti. Tymto proceddram a
funkcidm sa hovori event handlers — napr., napiSte proceduru, ktora pri kliknuti
na tlaeidlo Koniec ukonei aplikaciu. Samozrejme, ze moZzete pisae aj vlastné
procedury a funkcie, ktoré vSak nesuvisia s oSetrenim ziadnej udalosti.

Na tomto obrazku vidime, ako Delphi vyzera:

Vidime hlavné menu, pomocou ktorého ovladame Delphi. Pod tymto menu sa nachadza
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Paleta komponentov, v ktorej su triedené jednotlivé komponenty pod¥za pouZitia.
Viac sa budeme komponentom venovae v budicom diele nasho serialu.

Na¥savo vidime okno s ndzvom Object Inscpector, ktoré sme uz popisovali vysSie.
lalej vidime okno s nazvom Form1. Toto okno sa nazyva

formular, a je vysledkom naSej aplikacie. Prave na tento formular

umiestoujeme komponenty.

Po stlaéeni klavesy F12 sa prepneme do Code Editoru,
v ktorom piSeme vykonny kdd naSej aplikacie.

Myslim, Ze uz bolo dose tedrie, pretoZe poéas nasho serialu sa postupne
budeme oboznamovae s jednotlivymi poloZzkami Delphi, kde si podrobne vysvetlime,
€o ktora robi.

Nas prvy program v Delphi

Spustite Delphi, a zvo¥ite moznose File->New application. Hnei na zaéiatok

by som Vas chcel upozornis na ureité konvencie pisania kddu. Kazdy komponent
ma svoju vlastnoss Name, do ktorého piSete nazov komponentu, ktory plati pre
Delphi. Eize, ak mam napr. komponent Button, napiSem si btnKoniec, ak mam
komponent MainMenu, napiSem si mnHIlavné, a pod. Myslim, Ze je to dostatoéne
jasné, a nemusim pisae preéo by sme si vtom mali zaviese systém.

Kliknite na formular, a v Object Inspectore si najdite kolonku Caption. Do tohto

po¥sa napisSte nazov Vaseho formulara, napr. Ahoj Delphi! Vidime, Ze sa ndzov
formuléra zmenil na nazov, aky sme si napisali sami. Teraz na formular vlozte
komponent Label (napis). Nachadza sa v zlozke Standart Palety komponent. Do
vlastnosti Caption napiSte text: Toto je méj prvy program v Delphi. Teraz napiste

do po¥sa Name komponentu Label IbINapis. Naposledy vloZte na formular komponent
Button. NapiSte titulok: "Ukoneéis program”. Do vlastnosti Name napiSte btnKoniec.

Ako ste si iste vSimli, kei ste na formular vlozili jednotlivé komponenty, mohli
ste si ¥aubovo¥ane zvolie ich ve¥skose, Sirku, umiestenie, a pod. lalSie vlastnosti
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komponent mdzete menis, nastavovas, v Object Inspectore v zaloZzke Properties.
Vyberte si teraz tlaéitko, ktoré sme si vloZili na formular. V Object

Inspectore kliknite na zaloZzku Events. Mali by ste vidies udalosti komeponentu.

O udalostiach sme uz hovorili vysSie, ale v budidcom diele

o komponentoch si jednotlivé udalosti popiSeme. Kliknite na prdzdne poliéko ved¥.a
udalosti s nazvom OnClick, a Delphi automaticky vygeneruje proceduru pre tito
udalose, do ktorej viozime svoj vlastny kod:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

Application.Terminate;

end;

end.

Teraz, kel uz mame vSetko hotové, zvo¥ste moznose Run->Run alebo tiez stlagenim
klavesy F9. Vidime to, €o sme si vytvorili.

V tomto serialy si vyhradime Specialny elanok pre koncept Object Pascalu, v ktorom
si popiSme, €o je to procedura, funkcia, a pod. Zatia¥s ndm toto bude staéie.

Na dnes je to vSetko. Ako sa Vam teda paéi Delphi? Uréite je to %ahSie, ako
programovae v C++ s Win32 API. V budicom diele si povieme o komponentoch, aké

druhy komponentov pozname, a oboznamime sa s najdolezitejSimi udalose.ami komponentov.

Ve¥umi rad uvitam kritiku, ndmety, komentare, a iné VaSe postrehy v diskusii pod
tymto élankom. Pre dneSok Vam iakujem za pozornose, a te§im sa na Vas nabuduce.
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