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Windows Vista

Uvedenie nového operaéného systému Microsoftu sa pomaly blizi. D6kazom toho je uvedenie jeho prvej betaverzie,
ktord navySe so sebou priniesla aj oficialne meno vysledného produktu - Windows Vista.

DIhé eakanie

Keize tu mame prvu beta verziu Windowsu Vista, rozhodol som sa, Zze vam ponuknem preh%sad jeho novych vilastnosti a v
zavere elanku aj jeho hardvérové poZiadavky. Zialeka eSte nepredstavuje kompletny systém, preto sa tento élanok bude
zaoberae aj tym, €o nam este z finalneho produktu predstavené nebolo.

Ak si chcete novy Windows Vista vyskuSae, mbzete si ho stiahnue zo stranky Microsoftu (na to musite bye predplatite¥som Gétu
MSDN), alebo si ho méZete stiahnue cez P2P siete (poruSenie EULA).

Microsoft uz dlihSiu dobu s¥suboval, Ze beta verziu uvo¥ani, no osud nim mierne zaméval. Preéo sme teda museli éakae tak dlho’
Odpovei je pomerne jednoducha. Pévodny plan poéital s tym, Ze Windows Vista bude zaloZeny na jadre operaéného systému
(falej OS) Windows XP. Po takmer dvoch rokoch vyvoja sa ale Microsoft rozhodol, Ze novy Windows bude predsa len musie
bye postavy na modernejSom, vykonnejSom a bezpeenejSom jadre. Okrem Windowsu XP Microsoft disponoval len jednym takyr
operaénym systémom - serverovym Windows Server 2003. Nemalo by zmysel prepisovae zdrojové kédy odznova, preto

padlo rozhodnutie, Ze Vista bude zalozena na jadre Windows Server 2003, prieom sa poeitalo s jeho silnym vylepSenim. Vyvoj
teda mohol zaéas odznova, predlZujuc tak cely vyvojovy cyklus o ialSie dva roky.

Architektira

Vykon softvérovych produktov nie je dany len striktne vykonom harvéru, ale aj architektlrou OS, pre ktory je dany program
napisany. Preto je ve¥ami dbleZité, aby programy nenarazali na obmedzenia, alebo nebodaj limity OS. Systém, na ktorom
program beZi by mal mas €o najvaésiu "vo¥znose". Len tak dosiahnete ialSie navySenie vykonu. Pri vyvoji Windowsu Vista sa ha
podobné problémy dbalo (dbd) viac nez kedyko¥avek predtym, vei ma ise o OS novej generacie!

Architektira nového Windowsu mé bye postavend na troch zakladnych stavebnych kameooch. Sd nimi WPF (Windows
Presentation Foundation) - prezentaené rozhranie, WCF (Windows Communication Foundation) - komunikaéné

rozhranie a WinFS (Windows File System) - suborovy systém.

WPF (Avalon)

Prezentaéné rozhranie nového operaéného systému, alebo inak povedané jeho interface. Ide o subor vSetkych
grafickych a multimedialnych prvkov, ktoré sliZia na interakciu s pouZivate¥smi. To znamena napr. hlavné menu,
pracovna plocha a pod. Do prvej beta verzie Windowsu Vista toto rozhranie integrované este nebolo. Je na to hnei
nieko¥zko dévodov.

Prvym, a asi hlavnym je, Ze prva beta verzia produktu je ve¥smi dblezita, eo sa odozvy od betatesterov tyka. Ti totiz majud mozna
do ureitej miery ovplyvnie ialSi vyvoj systému. To znamena, Ze si ju musi vyskudSae eo najvaesia skupina ¥audi (Microsoft ma na t
v stieéastnosti asi 2000 az 3000 zamestnancov!). Prave Avalon by sa mohol stae vyraznou prekazkou. Preéo? Kvéli novym
vlastnostiam grafického rozhrania (AeroGlass) totiz budete potrebovas grafickd kartu s hardvérovou podporou DirectX 9.

Slovo "harvérovou" neberte ako doporuéenie, ale ako nutnoss - bez nej sa jednoducho nezaobidete! Na rézne efekty je

(alebo skér bude) vyuzivany DirectX Shader Model 2.0 (nakoniec to ale asi bude Shader Model 3.0). Milé je, ze Direct3D
ubudne prechod vrstvou GDI, €o priniesie ureité zvySenie rychlosti. K grafickému hardvéru sa teda bude pristupovas

prakticky priamo, €o je pod¥a moa len dobre.
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Eo pokladam za ialiu kladnt vlastnoss, bude odpadnutie 2D a 3D grafickych médov. Bude existovae uz len jeden - 3D.
Windows Vista bude mae vSetky grafické prvky pekne akcelerované vaSou grafickou kartou.

Druhym dévodom bude (za predpokladu, Ze v prvej beta verzii je Avalon vypnuty) skryvae to najlepSie pred pouzivate¥zmi az do
uvedenia plnej verzie Windowsu Vista na trh. Microsoft asi nechce robis podobnu chybu, ako robia niektory vyvojari hier,

kel uvo¥snia prili§ ve¥aa obrazkov, a potom o hru nie je zaujem. :)

Informécia, ktord sa mi neda nespomende, je uréend najma vyvojarom hier a aplikacii vyuzivajicich OpenGL. Zaénite

sa ueie Direct3D! Vo Windows Vista, ktory bude mae v sebe integrované DirectX 9 (alebo nové DirectX 10 & la WGF 1.0)
bude OpenGL fungovae len ako wrapper(!) nad Direct3D, navySe bude dostupné len vo verzii 1.4. Pritomnose OpenGL ako
wrappera spdsobi pokles vykonu minimalne o tretinu, kedze na vykonavanie OpenGL budd musies bys navySe volané aj
funkcie Direct3D. Som zvedavy ako sa s tym vysporiadaju niektoré ve¥ské mené herného priemyslu, najma priebojnik
OpenGL, John Carmack a jeho id Software.

Teraz ale tie kladné stranky prezentaéného rozhrania Avalon. Kei sa obzriete plochu (ani nemusite obzeras) doterajSich
Windowsov, ddjdete k jednoznaeném tvrdeniu - je 2D. A ko¥sko krat by sa hodil €o i len maliéky 3D efekt. To by pracu s

OS zaruéene sprijemnilo. NaStastie, zopar efektov je dostupnych uz v prevej beta verzii (i kel neviem, éi by som ich mal
oznaéis za 3D). Ide najma o efekty s alpha blendingom (prieh¥.adnoseou), ktory je pritomny na mnohych miestach, najma na
oknéach.

Celkovo uz prvéa beta verzia zaneché vo vaSich oéiach lahodiaci dojem. Nieko¥ko screenshotov najdete na stranke
Microsoftu. Ak si ich prezriete, pochopite o eom piSem.

WCF (Indigo)

Komunikaéné rozhranie WCF je dose zloZita téma, a keize nie som komunikaény guru, opiSem ho struéne. Hlavnym prvkom
WCF je, ako uZ z ndzvu vyplyva, komunikacia a spolupraca zariadeni na softvérovej (webové sluzby) a hardvérovej
vrste (bezdrdétové zariadenia a pod.) a ich synchronizacia, o ktorl sa bude staras Sync Manager.

Uvediem nazorny priklad na to, ako by to mohlo fungovae a prebiehas. Predstavte si, Ze mate zoznam vyrobkov s ich
popisom, cenami a pod., no neméte ich obrazky. UmozZnite teda zdie¥sanie dat o vyrobkoch osobe, ktora by vam mala
fotografie sprostredkovas (pre vaésiu nazornose si predstavte, Ze ste od seba vzdialeny dobrych 100 km). T4 vam vami
pozadované fotografie priradi do kontaktov na svojom poéitaéi a hotovo. O vSetko ostatné sa uz bude staras
synchronizaena vrstva.

Pri synchronizécii sa méze stas ale mnoho neéakanych veci. Ak prebieha synchronizécia s bezdrdtovym zariadenim, méze sa
zariadenie vzdialie do vzdialenosti, kel uz komunikacia s nim nebude mozna. Vtedy sa synchronizécia udajov len

pozastavi (ak neureite inak). Akonahle vSak bude komunikéacia so zariadenim opées mozna, cely proces bude prebiehas ialej,
akoby sa nié nestalo. Podobne by to fungovalo aj v pripade, ze by sa zaplnil pevny disk, alebo nastala ina situacia
zamadzujlca ialSiemu fungovaniu procesu.
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Na to, aby ste mali preh%sad o stave synchronizacie slizi okno Sync Managera, kde sU zobrazené zariadenia, s ktorymi
synchronizacia prebieha a stav synchronizacie, éiZze budeme mae preh%ad o celom diani.

Poznamka: WPF a WCF sU stéaseou programovacieho modelu nazyvaného WinFX. Ide o rozSirenie prvkov architektury
.NET o nieko¥sko novych prvkov pre budovanie vyspelejSich pouzivate¥.skych prostredi a webovych sluzieb.

WinFS

Suéaseou kazdého operaéného systému je suborovy systém. Jednoducho povedané, je to manazér diskovych operacii.
Star& sa o to, ako budu data na pevny disk ukladané, kédované a podobne. Doteraz najlepSim suborovym systémom pre
platformu Win32 je NTFS, ktory je dostupny pre operaéné systémy zalozené na serverovom jadre, €ize Windows
NT/2000/XP/2003. V suvyslosti s novym Windowsom (vtedy eSte znamym pod kdédovym menom Longhorn) sa zaéal
spominae novy suborovy systém, oznaéovany ako WinFS.

WInFS je zaloZeny na jadre SQL databazového serveru Yukon. Stavebnymi prvkami s XML, dopytovaci databazovy jazyk
Transact SQL (T-SQL) a rézne moduly. Databazovy charakter siborového systému bol zvoleny najma preto, Ze predstavuje
bezpeéné ulozisko dat a ich ve¥smi rychle vyh¥adavanie.

V pripade WInFS vbbec nejde o to, kam subory ukladate. M6zete ich bez problémov ukladas do jedného adreséara. Pre
WinFS su pojmy ako pevny disk éi adresar Uplne neddlezité. Pouziva dynamickl organizaciu dokumentov, pre ktord je
dolezité nie umiestnenie, ale nejaky spoloeny prvok. Takto sa potom jednotlivé data organizuji do skupin ako hudba,
video, hry ati.

Zaujimavoseou je, Ze pod¥sa poslednych sprav WinFS nebude do Windowsu Vista integrovany, ale Ze sa objavi aZ v nastupcovi
Windowsu Server 2003, v OS s kédovym menom Blackbomb, ktory méa vyjse ale az v roku 2007, resp. 2008 (otazne je, éi
dovtedy vydrzi). WinFS by mal bye navySe dostupny aj pre pouzivate¥sov Windowsu XP, &€im vznika pekny kolaé - to¥ko
diskutované technoldgie, ktoré by mali urobie Vistu revoluénym operaénym systémom budu k dispozicii aj pre jeho
predchodcov, no nebudud dostupné ani v dobe uvedenia! Kto vie, situacia sa mozno eSte zmeni.

Integracia

To, eo je Microsoftu tak vyeitané a za €o su proti nemu vedené sidne spory, bude v novom Windowse pritomné eSte

viac, ako kedyko¥avek predtym. K viedoprehrdvaéu Windows Media Player, prehliadaéu internetovych stranok Internet
Explorer (uZ vo vezrii 7 - bude sa samostatny eélanok, kei vyjde jeho 2. betaverzia) a prehliadaéu obrazkov (a kto vie

eomu este) pribudne vypa¥sovaci softvér, ktory vdm umozni napa¥ovas nie len CD, ale aj DVD média. VSetok tento softvér ale
bude znaéne vylepSeny - najma prehliadaé obrazkov, ktory vam umozni aj pracu s digitdlnymi fotografiami a ma v sebe
integrovanych mnoho efektov.

Pritomnose nastrojov ako je MS Antispyware je doss mozna, navySe by mal pribudnue aj antivirus, no ak bude novy Windows
taky bezpeény, ako Microsoft tvrdi, nebud( ve¥ami potrebné. Samozrejme je takato myslienka prakticky nerealna a tak sa
zarueene modzeme teSie na ve¥:ké mnostvo spywaru, malwaru a virusov, ktoré si na neopatrnych pouZzivate¥.och zgustna. V
opaénom pripade by Microsoftu musela patrie jedna ve3zka poklona a ruziéka na hrob ¥suiom od antivirusov.
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Bezpeénose

Windows Vista bude mae v sebe integrované nespoéetné mnozstvo technoldgii na zvySenie bezpeénosti. OpiSem len tie
najvyznamnejsie, resp. najzaujimavejsie.

Zaénem zaujimavymi. Medzi ne rozhodne patri kodovanie Gdajov, ktoré budu prichadzae cez zbernicu PCI-Express a
Sifrovanie obrazu. Prvé z menovanych by nebol problém, druhé uz ano. Sifrovanie obrazu je podporované len hastkou
monitorov a zatia¥s nié nenasvedeéuje tomu, Ze by sa malo v blizkej budlcnosti nieeo zmenis. Na monitore, ktory Sifrovanie
nepodporuje, dochadza k efektu mikania vidite¥anej plochy obrazovky do vSetkych stran. Bezpeénostny prvok je to pomerne
prehnany, ale nech - len aby mal pouzivate¥s moznose ho vypnue (nie kazdy bude mas taky monitor)! Takisto by sa malo objavie
Sifrovanie dat posielanych klavesnicou.

Samotnym bezpeénostnym prvkom je uz aj WinFS, ktorého budiicnoss je ale eSte neista. KedZe péjde o databazovy suborovy
systém, data budu podliehas istej forme Sifrovania.

Administrator teraz bude mas moznose omnoho podrobnejSie nastavis prava ostatnym pouzivate¥som poeitaéa. Bude teda mas
moznose pride¥ovas ostatnym len tie prava, ktoré uzna za vhodné.

Délezitym bezpeénostnym prvkom je uz vySSie spomenuta pritomnose programu na odstradovanie Skodlivin, navyse aj novy IE 7
bude vraj v tomto smere znaéne vylepseny.

Sprava paméte bude tak isto znaéne vylepSena, ak teda programy po sebe zanechaju bordel, Vista by sa o0 ne mal

postarae (obdoba toho, €o robil DOS). Memory leak-y by uz mali bye teda minulossou.

"Pochybujem, zZe&hellip;", alebo systémové naroky

"Pochybujem, Ze niekto niekedy bude potrebovae viac ako 640 kB RAM", tak takto nejako zneli slova ve¥:kého Billa v

easoch, kei sa udstvu o "masine" typu 286 mohlo eSte len snivae! A pozrite sa na to, €o sa deje dnes. V poeitaéoch sa dnes
beZne pova¥auje 1 GB RAM, nieko¥skogigahertzové procesory, vykonné pevné disky, vykonné 3D grafické karty... No nié nie

je dose vykonné na to, aby to nenarazilo na ureitd bariéru. Spominam to preto, lebo pre novy Windows by ste mali dneSny
bezny poéitaé povazovae za rozumné minimum a dnesSny high-end za zostavu priemerne vyhovujacu. Privlastky typu revoluény,
najlepsi a podobne si vybrali ako dad systémové naroky, ktoré mozno miniméalne oznagie za zaujimavé.

Microsoft tvrdi, Ze pre beznu pracu postaéi 512MB, ale ureite poznate jeho vyroky o beznej praci. Inak povedané, budete
moce bez sekania vyuzivae najnovsi Microsoft(R) Notepad(TM) 2.0 - praca s textom nikdy nebola komfortnejSia. O nieéo lepSie
by sa vam malo pracovae, ak bude poéitaé vybaveny 1GB pamate, pre plynuld pracu budete pravdepodobne eSte jeden

GB pridas. Upozoroujem, Ze teraz hovorime len o operaenom systéme a nie o aplikaciach, ktoré na 6om budu spustené.

Ako procesor postaéi akyko¥avek modernejSi model, ale uz teraz si odporiéané procesory na baze x86-64. Z odporuéani
sa nakoniec ale stane nutnose, ktora je celkom opodstatnend pamasovymi narokmi. 32-bitové systémy totiz vedia fyzicky
pracovae len so 4 GB RAM, kdezto 64-bitové systémy bez problémov tito bariéru prekonaju exponencialne na druhu
(2732 oproti 2764). Otazka viacjadrovych procesorov zostava naialej nezodpovedana, no Vista na ne bude zaruéene
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pripraveny ve¥smi dobre, €o uz vyplynie z ialSich riadkov elanku.

Ako som uz spomenul, trochu zarazajico pdsobia naroky na grafickd kartu. Ak si budete chcies vychutnae Vistu na piné
detaily, vo finale vdm bude pravdepodobne staéie "uz" GeForce 6 viaka jej podpore Shader Modelu 3.0 (eSte raz ale
opakujem, Ze mozno bude staéic Shader Model 2.0) a samozrejme by ste nhemali zabudnule na zbernicu PCI-Express, ktora
bude vyuzivana ako jeden z bezpeénostnych prvkov (uz spomenuté Sifrovanie dat). Je to dané novym grafickym prostredim,
na ktorom bude Windows Vista postaveny. Som cely nedoékavy na panel Graphics Options - nastavim detaily na minimum a
vSetko mi pojde bez sekania&hellip; :)

Poziadavky na diskovy priestor nevyzeraju by nijako prehnané, staéis vam bude disk s beznou kapacitou, eize 160 az 200
GB. Microsoft silne odportéa disk s aspoo 8MB pamate cache (ale omnoho lepSie asi bude mae disk s 16 MB cache)
disponujucim rozhranim SATAI/II (ale lepSie bude vsadis na druhé z menovanych) a technoldgiou NCQ. Ak niekto nevie, éo
to NCQ znamen4, tak vedzte, Ze ide o Native Command Queuing, technolégiu, viaka ktorej bude méce éitacia hlava
prechadzae po sektoroch platne bez toho, aby predtym musela prejse diht kruznicov trajektoriu k danému sektoru.
Vykonnostne sa tato technoldgia prejavi najlepsie, kei pristupujete k viacerym stiborom na disk a disponujete viacjadrovym
procesorom. Poziadavky na takyto pevny disk sa mi zda celkom opodstatnena suborovym systémom WinFS, na ktorom
vSetky operacie budu rieSené podobne, ako by ste pracovali s databazou SQL.

Eo by v3ak nikto v preh¥ade hardvérovych narokov neéakal je monitor (jedine ak by vas zaujimalo odpordéané rozlisenie).
Windows Vista vSetko meni. Kvoli lepSiemu zabezpeéeniu systému by monitor mal podporovas technoldgiu Sifrovania obrazu.
Ak by to niekoho zaujimalo, na minuloroénom WIinHEC bolo opisané priemerné PC, na ktoré bude nainStalovany novy
Windows (vtedy eSte ako Longhorn): Dvojjadrovy procesor, frekvencia 4 az 6 GHz, 2 GB RAM, 1 TB pevny disk, graficka

karta s vykonom trojnasobne vy$Sim ako dnesny high-end. Zda sa, Ze vyvoj asi neSiel dopredu tak, ako sa predpokladalo... :)
VSetky tieto poziadavky ale nemusite brae Uplne doslovne. Vista samozrejme pokojne pobezi aj na dneSnych beznych poéitaéoc
Treba vSak chapae rozdiel medzi Windows Vista ready (pripraveny) a capable (sposobily).

Sudiac na zaklade vyjadreni o hardvérovych poziadavkach finalneho Windowsu Vista sa mi zda, Zze Microsoft sa silou-

mocou snaZi dostas dnesné poéitaee na vysSiu proved. Rozhodne je to ein zasliZeny, mé v3ak aj nemalo ved¥.ajSich efektov.
Pochybujem, Ze predajnose nového Windowsu bude najmé v prvych mesiacoch vysoka. Skér by som povedal, Ze pouZivatelia
sa budu orientovae radSej na 64-bitova ediciu Windowsu XP. Vei kto si bude kvéli Viste chcies kupovae rovno novy poéitae?!

Zaver

V druhej betaverzii by uz malo bye pritomné prezentaéné rozhranie WPF, ktoré je jednym z najoéakavanejSich prvkov
nového OS. Takisto sa do systému zapracuju ialSie nové ovladacie a bezpeénostné prvky. Preto kei vyjde, eakajte na
Tal$i elanok o Windowse Vista, ktory vam ich predstavi.
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